ARCHIPELKAMPAGNE E.V.

AK91I

19. - 22. FERBRUAR 2026

PFADFINDERHAUS FORNBACH

AK91 “Nebel tiber Praswa”

Am Rand von Praswa, dort, wo die letzten Hduser dem Wind trotzen und die Strafse ins Landesinnere
beginnt, steht eine Taverne. Wer hier einkehrt, hat meist eine Reise hinter sich - oder vor sich. Das ferne
Rauschen der Wellen mischt sich mit dem Kreischen der Mowen, und die salzige Brise trdgt zuweilen
seltsames Volk herein. Hier treffen sich Fremde und Kaskaren gleichermaflen - Hdndler, Gliicksritter,
Seeleute, Kriegerinnen oder solche, die lieber nicht beim Namen genannt werden. In Zeiten, in denen das
Schicksal Kaskiems ungewiss ist, kann man hier - zumindest fiir einen Abend - seine Sorgen vergessen.

Nachdem der Kampf gegen Than Mortas gewonnen wurde, ist noch lange keine Ruhe in Kaskiem
eingekehrt - Kaskaren wie Fremdlander mussten hohe Verluste erleiden, viele Siedlungen wurden
zerstort und zuriickgelassene Untote streifen durchs Land. Die Fragen, was mit dem Stamm der
Silberspinnen geschehen soll, was die Nekromanten im Norden planen und wie Kaskiem sich
gegeniiber dem Konigreich Gaht positionieren wird, sind weiterhin ungeklart.

Spielangebot: Wenn sich genug Personen dafiir melden, wird es am Freitag ein (nicht zu langes)
Zeitfenster flr diplomatische Verhandlungen zwischen Vertreter*innen der kaskarischen Stimme und
des Konigreichs geben. Wir stellen uns einige Stunden vor. Die Entscheidungen, die dort getroffen
werden, wird die Orga dann in der Spielwelt auch so umsetzen - Thr kénnt das Schicksal Kaskiems
nachhaltig beeinflussen! Thr konnt dafiir auch in einen anderen Charakter wechseln, bzw. fiir den
Abend in der Taverne auf Eure bevorzugte Party-Rolle umsteigen ;-) Entsprechende Infos fragen wir
im Anmeldeformular ab.

Das konnt ihr erwarten:

Ambiente

Kampf

Ratsel

Magie

Politik

Gliicksspiel
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0 = nicht vorhanden, 5 = hoch
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Allgemeine Informationen:

Allgemeines: Auf dem AK91 konnt ihr viel Zeit fiir Ambiente und Charakterspiel erwarten. Wie bereits
erwdhnt, werden wir bei Interesse die Option bieten, die diplomatischen Gesprache zwischen Kaskiem und dem
Konigreich zu bespielen. Tagsiiber gibt es die Moglichkeit, sich draufden aufzuhalten, das Geldnde hat eine
schone iiberdachte Feuerstelle und sicher wird es auch ein bisschen Plot geben, der den einen oder anderen
nach draufden fithrt. Abends kann man sich fiir Musik, Gliicksspiele und gute Getranke in der Taverne einfinden.

Spielstil: Play to Flow & Play to Struggle. Wie immer werden wir durchgehend in-time sein und die NSC Rollen
so gestalten, dass sie méglichst genauso viel Spafd haben wie die SCs.

Kindertauglichkeit: Der Con ist fiir Kinder geeignet. Beachtet bitte nur, dass das Haus Schlafsdle hat, wir
konnen keine Einzelzimmer fiir Familien vergeben.
Wichtig: Fiir Minderjahrige sind die Eltern oder schriftlich bestatigte Begleitpersonen verantwortlich.

Den Thread zu diesem Con findet ihr hier im Forum. Fiir die Teilnehmenden wird vor dem Con ein Discord
Server eingerichtet.

Praktische Informationen:

Gelande: Pfadfinderhaus Fornbach, Fornbach 5, 96472 Rodental

NSCs: Haben Festrollen mit einzelnen Springereinsatzen. Alle NSCs bekommen ein individuelles
Briefing und stehen in Verbindung zu anderen Charakteren. Wenn Ihr Ideen und Wiinsche habt, kdnnt
Ihr sie weiter unten eintragen, wir stimmen die Charaktere wie immer mit Euch ab.

e Unterbringung: Im Haus gibt es insgesamt 30 Schlafplatze. Sollten wir mehr Anmeldungen bekommen,
werden diejenigen auf eine Warteliste gesetzt, bis wir die Unterbringung geklart haben.

Es wire sonst auch moglich, im eigenen Zelt oder im grofden Zelt des Vereins mit Ofen zu schlafen.

e Verpflegung: Vegetarische Vollverpflegung mit Friihstiick und Abendessen. Antje & Peter sind so nett,
sich um das Essen zu kiimmern. In der Taverne werden v.a. Bier und Met ausgeschenkt und separat
abgerechnet!

Softdrinks und Snacks fiir Zwischendurch bitte selbst mitbringen. Wenn ihr entsprechendes
Kochgeschirr dabei habt, konnt ihr die Feuerstelle nutzen.
e Waschraume: WCs und Duschen im Haus.


https://www.v2024.forum.archipelkampagne.de/viewtopic.php?t=3817
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Details zur Anmeldung

Datum: Donnerstag, 19. Februar bis Sonntag 22. Februar 2026
Einchecken: Online Check-in am 14.-15. Februar, per Telefon oder Discord
Schnell-Check-in auf dem Geldnde, Donnerstag ab ca. 17:00 Uhr

In-time: Ab Donnerstag nach dem Einchecken; Time-Out in der Nacht zu Sonntag

Ort: Pfadfinderhaus Fornbach, Fornbach 5, 96472 Rodental

Orga/SL: Tommy & Moni

Unterbringung: Haus

Verpflegung: Vollverpflegung

Regelwerk: Con-Trolle (orange Version)

Anmeldeschluss: 05. Januar 2026 (danach nur noch mit einer oberflachlichen Rolle und es wird teurer)
Kategorie Con-Beitrag Anmerkungen
Erwachsene (SC/NSC) 120,- EUR
Kinder bis 18 Jahre 75,- EUR
Flexiticket* Erwachsene 70,- EUR Thr miisst bei der Anmeldung nicht angeben, dass ihr ein
(SC/NSC) Flexiticket mochtet. Gebt in der Uberweisung einfach SC oder

NSC und “Flexi” an und iiberweist den reduzierten Betrag.

Flexiticket* bis 18 Jahre 30,- EUR

Ab dem 05. Januar 2026 erhohen sich die Congebiihren um jeweils 15,- Euro (Datum der Uberweisung).
Bitte iiberweist zeitnah zur Anmeldung, das macht allen das Leben leichter!

*Thr konnt das Flexiticket nutzen, wenn ihr euch den reguldaren Con-Beitrag im Moment nicht leisten kénnt.
Durch unseren Verein, den Archipelkampagne e.V., haben wir die Moglichkeit, dieses Ticket zu finanzieren und
unsere Veranstaltungen dadurch zuganglicher zu machen.

Wenn ihr Mitglied im Verein werden und unsere Cons unterstiitzen mochtet, schaut auf unsere Website.

Anmeldung (nur Seite Uberweisung an: Informationen und
4-5) an: Kontakt

Thomas & Monika Felder Empfanger:  Archipelkampagne e.V. Tel. Moni

Birkenweg 5 IBAN: DE86 8205 1000 0130 0234 00 +49 162 6686061
89350 Diirrlauingen Bank: Sparkasse Mittelthiiringen Tel. Tommy:

+49 179 3255530
Verwendungszweck:

AK91 ,Name des Spielers, NSC/SC

orga@archipelkampagne.de

Im Forum:
https://www.v2024.forum.

archipelkampagne.de



http://57695639.swh.strato-hosting.eu/Kontakt/
https://v2022.archipelkampagne.de/der-verein/
mailto:orga@archipelkampagne.de
https://www.v2024.forum.archipelkampagne.de
https://www.v2024.forum.archipelkampagne.de
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Anmeldeformular

Bitte nutzt bevorzugt unser online Anmeldeformular!

Oder scannt den QR-Code, um zum Formular zu gelangen. Anmeldung AK91 "Nebel Gber
Praswa"

Ansonsten schickt diese und die folgende Seite
bitte komplett ausgefiillt an die Orga:

orga@archipelkampagne.de

Vorname NUR bei Wunsch auf SC-Platz:
Nachname Steht alles im Forum!
Strasse & Nr. Bitte folgendes im Forum hinterlegen:
PLZ, Ort Charakterbogen und Lernliste
Telefon Hintergrundgeschichte
. Liste der SC (Aus-)Rustung,
Mobil
obt Schild + Waffen
Email
Ich melde mich fiir folgende Kategorie an:
[]SC (Name des Charakters)
[__] NSC (ggf. Name eines bereits existierenden NSC)

Hinweis:
Wie bei allen Archipel-Cons werden die NSC-Rollen mit euch abgesprochen und angepasst. Wenn ihr Ideen habt,
tragt sie in die Felder unten ein.

Ich méchte an den diplomatischen Verhandlungen zwischen Kaskiem & Gaht teilnehmen

[__] Ja, mit folgendem Charakter (SC/NSC): (ggf. abweichend von der “Festrolle”)
[__]Ja, bitte erstellt mir dafiir eine NSC Rolle

[__] Nein



https://forms.office.com/r/k6yute7WUd
https://forms.office.com/r/ynS6be4C6s
mailto:orga@archipelkampagne.de

AK91 Nebel iiber Praswa Archipelkampagne e.V.

Wie viel Konfliktspiel moéchtest du?
[__] Viel Konfliktspiel [__] Ich suche mir Konflikte ggf. selbst [__] Eher keine Konflikte

Ich habe folgende Unvertraglichkeiten (Info fiir das Kiichen-Team, freiwillige Angabe)

Ich will am liebsten Folgendes spielen:
(Vorstellungen zur NSC-Rolle oder auch Ideen fiir Dinge, die dein SC tun méchte - dieser Con bietet ggf. Zeit
dafiir. Falls ihr Abends in einen Tavernen-Charakter wechseln wollt, tragt das auch hier ein.)

Ich will auf keinen Fall Folgendes spielen:
(falls ihr nicht bei kdmpferischen NSC-Einsdtzen mitmachen kénnt oder wollt, bitte auch hier eintragen)

Der Con-Beitrag i.H.v. Euro wurde / wird am iiberwiesen.

Ich werde am tag voraussichtlich gegen Uhr das Congeldnde erreichen.

Hiermit melde ich mich verbindlich zum LARP AK91 “Nebel iiber Praswa” des Archipelkampagne e.V. an.

Die allgemeinen Geschiftsbedingungen auf den folgenden Seiten der Anmeldung habe ich gelesen,
verstanden und stimme diesen zu.

Ich habe zur Kenntnis genommen, dass ich fiir die Sicherheit meiner LARP-Waffen selbst verantwortlich

bin.

Ort, Datum Unterschrift
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Allgemeine Geschaftsbedingungen (AGB) des Archipelkampagne e.V.
fiir die Teilnahme an der LARP-Veranstaltung “AK91”

§ 1 - Zustandekommen des Vertrages

1.

Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldung des Teilnehmenden und die Anmeldebestitigung des
Veranstalters.

Erst mit Eingang des vollstdndigen Teilnahmebeitrags wird die Anmeldung verbindlich.

Die Anmeldebestatigung erfolgt durch den Veranstalter, sobald die Anmeldung gepriift und der Teilnahmebeitrag
eingegangen ist. Sollte innerhalb von sechs Wochen nach Anmeldung keine Bestatigung oder Riickmeldung
erfolgen, kann der Teilnehmende beim Veranstalter nachfragen, ob die Anmeldung eingegangen ist.

§ 2 - Teilnahmeberechtigung und Mindestalter

Teilnahmeberechtigt sind alle volljahrigen Personen.

Minderjahrige diirfen nur in Begleitung einer personensorgeberechtigten Person teilnehmen.

Mit schriftlicher Einverstandniserkldrung einer personensorgeberechtigten Person ist die Teilnahme unter 18
Jahren in Begleitung einer volljahrigen, erziehungsbeauftragten Person in Absprache mit dem Veranstalter
moglich.

Die Aufsichtspflicht iiber minderjahrige Teilnehmende obliegt zu jeder Zeit der personensorgeberechtigten oder
erziehungsbeauftragten Begleitperson und wird nicht vom Veranstalter iibernommen.

Die Teilnehmenden sind selbst dafiir verantwortlich, nur dann an der Veranstaltung teilzunehmen, wenn ihr
gesundheitlicher Zustand dies zulésst. Der Veranstalter erhebt keine Gesundheitsdaten. Sollte eine gesundheitliche
Einschriankung bestehen, die im Notfall relevant sein kdnnte (z. B. schwere Allergien, chronische Erkrankungen,
regelmaflig einzunehmende Medikamente), wird empfohlen, die notwendigen Informationen einer vertrauten
Person oder Mitspielenden mitzuteilen, damit im Notfall Hilfe geleistet werden kann.

§ 3 - Teilnahmebeitrag, Zahlung und Reservierung

1.

Mit Zustandekommen des Vertrages verpflichtet sich der Teilnehmende, den Teilnahmebeitrag vollstdndig zu
bezahlen. Der Teilnahmebeitrag berechtigt zur Teilnahme an der Veranstaltung.

Die Zahlung des Teilnahmebeitrags erfolgt grundsétzlich im Voraus per Uberweisung.

Die Anmeldung bleibt bis zum vollstandigen Begleichen des Teilnahmebeitrags vorbehaltlich. Erst mit
Zahlungseingang und Anmeldebestatigung wird der Teilnahmeplatz verbindlich reserviert.

Bei Anmeldung im Namen und Rechnung eines Dritten haftet die anmeldende Person fiir dessen Verbindlichkeiten
als Gesamtschuldner.

§ 4 - Riicktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstaltung

1.

Bei Riicktritt des Teilnehmenden nach Vertragsschluss wird eine Stornogebiihr abhangig vom Riicktrittsdatum
fallig:

o  bis 30 Tage vor Veranstaltungsbeginn: 50 % des Teilnahmebeitrags,

o abdem 29. Tag vor Veranstaltungsbeginn: 100 % des Teilnahmebeitrags.
Der Veranstalter behalt sich vor, Teilnehmende im Vorfeld der Veranstaltung ohne Angabe von Griinden gegen
Riickerstattung des bereits gezahlten Teilnahmebeitrags von der Veranstaltung auszuschliefRen.
Wird die Veranstaltung abgesagt, werden bereits gezahlte Teilnahmebeitrage zuriickerstattet; weitere Anspriiche
bestehen nicht.
Kann die Veranstaltung aufgrund héherer Gewalt, behordlicher Anordnungen oder extremer Witterung nicht oder
nur eingeschrankt stattfinden, entfillt die Leistungspflicht des Veranstalters. Bereits gezahlte Teilnahmebeitrage
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konnen anteilig erstattet werden, soweit dem Veranstalter dadurch keine unverhaltnismafiigen Kosten entstehen.
Eine Haftung fiir wetterbedingte Einschrankungen besteht nicht.

5. Teilnehmerplatze sind nicht iibertragbar. Die Benennung eines Ersatzteilnehmenden bedarf der schriftlichen
Zustimmung des Veranstalters.

§ 5 - Sicherheit und Verhalten

1. Der Teilnehmende ist sich der Art der Veranstaltung und der damit verbundenen Risiken (z. B. Nachtaktionen,
Kampfe mit Polsterwaffen, Witterungseinfliisse, Zeckenbisse etc.) bewusst.

2. Der Teilnehmende verpflichtet sich, sich tiber die geltenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und seine
Ausriistung und LARP-Waffen eigenverantwortlich auf Sicherheit zu priifen.

3. Gefahrdendes Verhalten ist zu vermeiden. Insbesondere untersagt sind:

o Klettern an ungesicherten Hangen oder Geb&duden,

o Entfachen von Feuer aufderhalb gekennzeichneter Feuerstellen,

o Verwendung ungepriifter Waffen oder Ausriistungsgegensténde,

o Handlungen in untibersichtlichen Bereichen, die andere gefdhrden kénnten.

4. Der Konsum von Alkohol ist im Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen erlaubt, solange die Sicherheit der
Teilnehmenden nicht beeintrachtigt wird. Der Konsum und Besitz von illegalen Betdubungsmitteln ist verboten.
Der Konsum von Cannabis ist nur im Rahmen der jeweils geltenden gesetzlichen Regelungen sowie den
Bestimmungen des Veranstalters und des Geldndeeigentiimers gestattet.

Fiir das Rauchen gelten die Regeln des jeweiligen Veranstaltungsortes.

5. Den Anweisungen des Veranstalters, seiner gesetzlichen Vertreter oder seiner Erfiillungsgehilfen (z. B.
Spielleitung) ist Folge zu leisten.

6. Beischweren oder wiederholten Verst6fien gegen Sicherheitsbestimmungen oder Anweisungen kénnen
Teilnehmende ohne Riickerstattungsanspruch von der Veranstaltung ausgeschlossen werden.

§ 6 - Haftung

1. Der Veranstalter haftet nicht fiir Sach- oder Personenschaden, es sei denn, grob fahrlassiges oder vorsatzliches
Verhalten seitens des Veranstalters, seiner gesetzlichen Vertreter oder Erfiillungsgehilfen liegt vor.

2. Fir selbstverschuldete Schiaden haftet der jeweilige Verursacher.

3. Der Veranstalter ist berechtigt, Teilnehmende fiir verursachte Schiaden am Geldnde oder Verstofien gegen die
Hausordnung nachtréglich anteilig zu belasten.

4. Fir den Verlust personlicher Gegenstinde und Wertsachen iibernimmt der Veranstalter keine Haftung.

5. Schadensersatzanspriiche aus Unmoglichkeit der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter
Fahrlassigkeit auf den Ersatz des vorhersehbaren Schadens beschrankt.

6. Eine private Haftpflichtversicherung wird ausdriicklich empfohlen und vorausgesetzt.

§ 7 - Foto-, Film- und Urheberrechte

1. Der Teilnehmende erklart sich damit einverstanden, dass der Veranstalter Ton-, Foto- und Videoaufnahmen
wahrend der Veranstaltung anfertigen darf.

2. Aufnahmen, auf denen Teilnehmende eindeutig erkennbar sind, werden nur mit deren ausdriicklicher
Zustimmung verdffentlicht.

3. Der Veranstalter darf angefertigte Aufnahmen im vereinsinternen Forum oder fiir nicht-6ffentliche
Dokumentationszwecke verwenden.

4. Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung, den vom Veranstalter entwickelten Begriffen, Eigennamen, Charakteren
und Spielinhalten bleiben beim Veranstalter.

5. Jede offentliche Auffithrung, Ubertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen - auch nach Bearbeitung - ist nur mit
schriftlicher Zustimmung des Veranstalters zulassig.
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§ 8 - Datenschutz

1. Der Teilnehmende erklart sich einverstanden, dass seine im Rahmen der Anmeldung angegebenen Daten zur
Vorbereitung, Durchfiihrung und Nachbereitung der Veranstaltung gespeichert und verarbeitet werden.

2. Der Veranstalter erhebt und verarbeitet nur die personenbezogenen Daten, die zur Durchfiihrung der
Veranstaltung erforderlich sind. Eine Weitergabe an Dritte erfolgt nicht.

3. Freiwillig angegebene Informationen (z. B. zu Gesundheitszustand oder Erndhrung) werden vertraulich behandelt

und nur verwendet, soweit sie fiir die sichere Durchfithrung der Veranstaltung erforderlich sind.

§ 9 - Sonstiges

1. Hunde und andere Tiere diirfen nur nach vorheriger Absprache mit dem Veranstalter mitgebracht werden. Fiir
etwaige Schaden durch das Tier haftet der Halter.
2. Alle Nebenabreden und Anderungen bediirfen der Schriftform.

3. Sollte eine Bestimmung dieser AGB unwirksam sein oder werden, bleibt die Giiltigkeit der iibrigen Bestimmungen

unbertihrt.
Anstelle der unwirksamen Regelung gilt eine Regelung, die dem wirtschaftlichen Zweck der urspriinglichen am
nachsten kommt und rechtlich zulassig ist.

4. Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland.

Hinweise zu Bildaufnahmen wahrend der Veranstaltung

Auf der Veranstaltung werden durch die Spielleitung Bildaufnahmen angefertigt. Diese werden anschlief3end im
nicht-6ffentlichen Bereich des Vereins-Forums (forum.archipelkampagne.de) geteilt. Dort sind sie fiir alle angemeldeten
Mitglieder sichtbar und kénnen heruntergeladen werden. Fiir die Verwendung der Fotografien durch die Forumsmitglieder
iibernehmen der Verein und die Veranstalter keine Verantwortung, jedoch méchten wir euch alle bitten, sorgfaltig und in
Ubereinstimmung mit dem allgemeinen Personlichkeitsrecht (also auch dem Recht am eigenen Bild) mit allen
Bildaufnahmen umzugehen.


http://forum.archipelkampagne.de
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